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Methoden Kinderbefragung

Grundgesamtheit: Alle Primarschiilerinnen und -schiiler der Schweiz
Stichprobe: N = 1’128
Befragungszeitpunkt: Marz bis Juni 2017

Datenerhebung

+ 1.-3. Klasse: miindliches Interview durch geschulte/n Interviewer/in, n = 540
* 4.-6. Klasse: schriftlicher Fragebogen, n = 588

Ort der Befragung: Schulen — total 60 Klassen
* Interviews in separaten Raumen durchgefiihrt
» schriftliche Befragung im Klassenverband

A

Methoden Elternbefragung

»  Schriftlicher Fragebogen

» N =629 (Ricklaufquote von 56 %)

*  Ausgeflllt von: Mutter 82 %, Vater 18 %

» Elternstichprobe ist nicht als reprasentativ
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Freizeitaktivitaten ohne Medien im Zeitvergleich
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Mediennutzung in der Freizeit

o o Heftchen / Internet Handy
Fernsehen ri;jrselrlf Blle‘::zr Gamen Comics nutzen nutzen
lesen ec0 000
100
80 82 80 78
75 70NN 2 66
= 61— 59
e 2
50 4.
% 4-1/ -3/
o
=
o 25
S
g
c 0
o
B Radio Fotos / Horspiele / Andere Gratiszeitung Kino 2015 2017,
= hdren Videos Hérbiicher Zeitung lesen Pasucren
£ machen héren lesen e00
c
2100
©
j=
c
]
S 75
N
o
o 47
44
0 3 39 &
[ 29
25 14 14 17
— 1 6 5
0
2015 2017 2015 2017 2015 2017 2015 2017 2015 2017 2015 2017
N:2172
©2017 ZHAW Medienpsychologio
Mediennutzung in der Freizeit
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Mediennutzung in der Freizeit: Schulstufe
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Mediennutzung in der Freizeit: Schulstufe
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Mediennutzung in der Freizeit: Geschlecht
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Handynutzung

oD\l

73

Games spielen

Musik héren

I

Videos im Internet schauen

~
N

Nachrichten verschicken / bekommen

R

Telefonieren

b4

Fotos / Filme machen

(4}
a1

Online Informationen suchen

Fotos / Filme verschicken

w

coI
IS
>

TV schauen

-
©

Radio héren
Nhanay : 524
100

°I
-
(4]

25 50 75
Prozentangaben: mind. einmal pro Woche

©2017 ZHAW Medienpsychologie

Mediennutzung von Eltern und Kind

jeden oder
fast

—o
=00
=>o

i
'
jeden Tag )
'
'
«Kinder orientiert» ; «Eltern & Kinder orientiert»
i
'
' Fernsehen
Freunde treffen “a | [Musik héren
" ' - —
elr;rg:: ' [Sport mashen B/l}‘cher lesen
hrmal (Gamen Ll Familie
e ""§r§ — Kreativ / handwerklich L=
Woche tétig sein Internet.nutzen
i Handy.nu(zen

nut:

Kinder

_.— [Radio héren|
Fotosineos machen *
T

seltener

'

Srati : p=0.57

| Nkinger : 1128

. ' s gy g

«Nischen» i «Eltern orientiert» Netem : 625
'
'
'
nie 4
'
'

nie seltener einmal im einmal in 14 einmal pro mehrmals taglich
Monat Tagen Woche pro
Woche
Eltern

10



01.03.18

Mediennutzung von Eltern und Kind
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Regeln zu Zeitpunkt bzw. Dauer
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Beliebteste Filme
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Fazit

* Medien durchdringen den Alltag von Kindern, aber Spielen und Sport
treiben sind liebste und haufige Freizeitbeschaftigungen.

+ Haufigste Medientatigkeiten der Primarschilerinnen und -schuler sind
Fernsehen, Musik horen, Biicher lesen.

* Internet- und Handynutzung sind seit 2015 angestiegen
« Jungen gamen haufiger als Madchen.
* Handy- und Internet-Nutzung nehmen wahrend Primarschulzeit stark zu.

* Unterhaltungsorientierte Nutzung des Handys wird mit steigendem Alter
durch kommunikationsorientierte Nutzung erganzt.
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Fazit

» Die Vorbildfunktion der Eltern ist und bleibt wichtig.

* In den meisten Haushalte gibt es inhaltsbezogene und zeitbezogene
Regeln.

* Altersempfehlungen werden durch die Eltern, die an der Befragung
teilgenommen haben, auch eingehalten.

» Die eigene Medienerziehungskompetenz wird als gut eingeschatzt.
» Altersfreigaben werden bei Filmen weniger eingehalten als bei Games.

* Forderung der Medienkompetenz ist bereits im frihen Primarschulalter
wichtig.
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